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＜広報資料＞                       ２００２年３月４日 

 

 

    バンダイグループ４社がブロードバンド時代に向け新会社を設立 

コンテンツ配信事業会社コンテンツ配信事業会社コンテンツ配信事業会社コンテンツ配信事業会社    
「株式会社バンダイチャンネル」について「株式会社バンダイチャンネル」について「株式会社バンダイチャンネル」について「株式会社バンダイチャンネル」について    

 

  

                       株式会社バンダイ 

                       株式会社サンライズ 

                       バンダイビジュアル株式会社 

                       バンダイネットワークス株式会社 

 

 ㈱バンダイ〔本社：東京都台東区 社長：高須武男〕、㈱サンライズ〔本社：東京都

杉並区 社長：吉井孝幸〕、バンダイビジュアル㈱〔本社：東京都台東区 社長：角田

良平〕、バンダイネットワークス㈱〔本社：東京都千代田区 社長：高須武男〕のバン

ダイグループ４社は、ブロードバンド時代に向けたコンテンツ配信事業会社 

㈱バンダイチャンネルを２００２年３月１日に設立しました。 

 

 バンダイチャンネルは、玩具などの事業展開を通じキャラクターの発掘・育成を行う

バンダイ、機動戦士ガンダムシリーズをはじめオリジナルアニメーション作品１８０シ

リーズ以上を保有するサンライズ、映画やＤＶＤなど様々なメディアに向けた映像ソフ

トを製作し３７０シリーズ以上の映像著作権を保有するバンダイビジュアル、携帯電話

向けコンテンツ配信サービスで４１５万人以上の加入者数を獲得しているバンダイネ

ットワークスの４社が協力することで、来るべきブロードバンド時代に向けた中長期的

な戦略のもとコンテンツ配信事業を行います。また、新会社を設立することで、バンダ

イグループとしての方向性や戦略を明確にし、いちはやくブロードバンド時代における

事業展開に着手していきます。 

 具体的にはサンライズ、バンダイビジュアルが保有する映像コンテンツを中心に、バ

ンダイグループならではのエンターテイメント要素や、通信ならではの双方向性、常時

接続環境、広帯域を活かした付加価値の高いコンテンツ配信事業に向けた準備を進める

計画です。 

配信事業はインターネットを経由せず、光ファイバ、ＣＡＴＶ、ＡＤＳＬ回線を保有

する通信事業者やプロバイダの所有する閉じたネットワークの中にあるサーバを利用

するため、新会社はサーバ等のハードウェア投資は行わず、コンテンツ制作と配信に特

化し事業を構築いたします。 
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配信する端末は、リッチコンテンツを送受信することが出来るＰＣやゲーム機などの

各種通信端末を予定しており、既にサンライズの保有するアニメーション１７００時間分

をブロードバンド向けに配信するため、デジタル化の作業を開始しております。 

なお、本格的な配信開始は、ブロードバンドが家庭の１０％に普及する２００２年夏

から秋を目標にしております。 

 

＜新会社の概要＞ 

社名   ㈱バンダイチャンネル  

所在地  東京都台東区 

設立   ２００２年３月１日 

資本金  １千万円 

株主   バンダイ（55％） サンライズ（30％） バンダイビジュアル（10％） 

     バンダイネットワークス（5％） 

代表者  代表取締役社長 松本 悟（サンライズ取締役との兼務） 

取締役  仲田隆司、東 聡、川城和実、宮河恭夫、志水 毅 

決算期  ２月末日 

事業内容 ブロードバンド時代に向けたコンテンツ映像配信事業に向けた準備 

 

＜新会社代表者略歴＞ 

松本 悟（まつもと さとる） 

１９４８年８月 静岡県生まれ 

１９７０年   ㈱バンダイ入社 

１９８５年   同社開発本部部長 

１９８６年   同社玩具開発一部部長 

１９８８年   同社玩具模型事業部ホビー部部長 

１９９１年   同社ホビー事業部事業部長 

１９９３年   同社静岡工場長 

１９９４年   ㈱サンライズ取締役 

１９９５年   同社常務取締役  現在に至る 

 

 

 

【報道関係者からのお問合せ先】 

            

㈱バンダイ 社長室 浅古、田上まで 

           TEL：03-3847-5005 FAX：03-3847-5067 
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 ＜参考資料> 

◆㈱バンダイ 

所在地：東京都台東区  

代表取締役社長：高須武男   資本金：236 億 26 百万円 

キャラクターの世界観を商品に活かすキャラクターマーチャンダイジング手法を核に

玩具をはじめ、ゲームソフト、アパレル、模型、菓子、自販機商品、生活雑貨など幅広

いジャンルで事業を展開している。 

ホームページ URL http://www.bandai.co.jp 

 

◆㈱サンライズ 

所在地：東京都杉並区 

代表取締役社長：吉井孝幸  資本金：3,227 万円 

「機動戦士ガンダム」「COWBOY BEBOP」シリーズなどのＴＶ向け、劇場向けアニメーシ

ョン作品を製作会社。このほかゲームソフト製作や、インターネット事業、携帯情報端

末向けサービスも行っている。 

ホームページ URL http://www.sunrise-inc.co.jp/ 

ひのぼりドッとネッと！URL http://www.hi-nobori.net/ 

 

◆バンダイビジュアル㈱ 

所在地：東京都台東区 

代表取締役社長：角田良平  資本金：21 億 8,250 万円 

ビデオ。DVD 向けオリジナル映像ソフトや劇場向け映像作品の企画・製作を行う。 

「機動警察パトレイバー」シリーズや手塚治虫原作の「メトロポリス」などのアニメー

ションのほか、「HANA-BI」（北野武監督作品）など実写映像作品も手がけている。 

ホームページ URL http://www.bandaivisual.co.jp/ 

 

◆バンダイネットワークス㈱ 

所在地：東京都千代田区 

代表取締役社長：高須武男  資本金：５億 86 百万円 

2000 年９月に㈱バンダイから分社独立。携帯電話機やＰＣ向けのネットワークコンテ

ンツサービス事業やネット通販事業などを行う。「キャラっぱ！」シリーズに代表され

る携帯電話機向けコンテンツ配信サービスは有料加入者数 415 万人を突破（国内全事業

者向け合計 2002 年１月末日現在）。 

ホームページ URL http://www.bandai-net.com/ 

ララビット URL http://www.lalabit.com/ 
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